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Arduino i skyen?

• Hvad menes med Arduino i skyen?
– Mulighed for styring og overvågning på internettet

• IoT: Internet of Things

– Det smarte
• Vender problemstillingen om, så du ikke selv skal sørge 

forbindelse fra internettet ind til din Arduino
(forward gennem firewall el.lign.).
Her er det Arduinoen, der selv forbinder til internettet.
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Arduino i skyen?

• Kræver forbindelse til internettet, f.eks.:
• Ethernet

• WiFi

• ESP8266

• Yún

• Idé

– Efter Tommys fine introduktion til en PHP/SQLite-
løsning faldt jeg over nogle løsninger, hvor man 
sender data ud på internettet (i ”skyen”) samt kan 
styre Arduinoen derfra.

– Formentlig nemmere for nybegynderen.



Slide 4

Forskellige muligheder

• Forskellige muligheder
– Blynk: Arduino + smartphone - introduceret tidligere

• http://www.blynk.cc

– Cloud MQTT: Introduceret af Leif Funder tidligere, også til mobil-
app
• https://www.cloudmqtt.com/

– Cayenne: Både visning af data og styring
• https://cayenne.mydevices.com

– ThingSpeak: Kun visning af data
• https://thingspeak.com

– thinger.io: Både visning af data og styring
• https://thinger.io

– Tonsvis af andre muligheder
• https://www.thethingsnetwork.org/forum/t/visualize-and-push-your-iot-

data/1788
• https://www.intorobotics.com/complete-list-of-best-iot-platforms/

http://www.blynk.cc/
https://www.cloudmqtt.com/
https://cayenne.mydevices.com/
https://thingspeak.com/
https://thinger.io/
https://www.thethingsnetwork.org/forum/t/visualize-and-push-your-iot-data/1788
https://www.intorobotics.com/complete-list-of-best-iot-platforms/
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I dag

• Hurtige kom-i-gang eksempler

• Demo

• Tag det som inspiration – eksperimentér med 
et par af dem, hvis I finder det relevant.
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Blynk
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Cloud MQTT

• Eksempel fra Leif Funder (mobil app)

• Se mere i materialet fra Leif Funder
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Cayenne
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Cayenne

• https://cayenne.mydevices.com

• Tilmeld med navn, e-mail og kode

• I Arduino IDE

– Manage Libraries – tilføj Cayenne

https://cayenne.mydevices.com/
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Cayenne - Opsætning af Arduino
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Cayenne - Opsætning af Arduino – kode kopieres
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Cayenne

• Tilføj de enheder og widgets, du ønsker

• Hver gang en enhed tilføjes, laver Cayenne 
kode, som blot skal kopieres over i IDE’en

• Sammenbindingen sker vha. en token
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Cayenne

• Kommentar!

– Library inkluderer Blynk, hvilket tilsyneladende 
ødelægger Blynk. Skyldes at Arduino IDE finder 
Blynk-filerne først under Cayenne (gl. udgave).

– Betydning: Hvis du ikke kan forbinde til Blynk 
længere, skal Cayenne afinstalleres.
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Cayenne

• Demo!

• Data
og
styring
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ThingSpeak
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ThingSpeak

• https://thingspeak.com

• Tilmeld med brugernavn, e-mail og kode

• Opret kanal og felter

• Vigtigt:

– Channel ID

– Write API Key

https://thingspeak.com/
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ThingSpeak

• I Arduino IDE

– Manage Libraries – tilføj ThingSpeak

– Examples -> ThingSpeak -> F.eks. WriteVoltage

– Fjern udkommentering af den type, du bruger:

– Skriv kanalnr. og API-key ind i Arduino-koden og 
upload.

– I loop() laves arbejdet og sendes til ThingSpeak 
vha. kanalnummer, feltnr. og API-key
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ThingSpeak

• Demo!

• Kun data
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thinger.io
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thinger.io

• https://thinger.io
• Tilmeld med brugernavn, e-mail og kode
• Tilføj Device (ID og kodeord er vigtigt=sammenkoblingen)
• I Arduino IDE

– Manage Libraries – tilføj thinger.io
– Examples -> thinger.io -> F.eks. Ethernet
– Standardeksemplet har styring af LED samt visning af uptime
– Binder sammen vha. navne, f.eks. thing[”led”] og thing[”millis”]

– Skriv brugernavn, Device ID og Device kode ind i Arduino-koden og 
upload

• På thinger.io kan forbindelsen overvåges
• Tilføj Dashboard

– Widgets: Text/Value og On/Off state

https://thinger.io/
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thinger.io

• Demo!

• Data
og
styring
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Afrunding

• Flere forskellige måder at hente data fra sin 
Arduino på og også måder at styre Arduino på.

• Fælles for dem er, at man i Arduino-koden 
forbinder vha. en eller anden form for 
kode/token.

• Kræver relativt lidt kode for at virke.
Nogle af dem intet ud over standard-
eksemplet.

• Råd: Prøv at eksperimentér med de forskellige 
og se, om du kan bruge noget af det.
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Spørgsmål?

• Ellers bare spørg i klubben!


