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To. 7 Sommerferiedbent. Ma. 1 Arduino-projekt. To. 1 Teknisk aktivitetsaften.
To. 14 Sommerferiedbent. To. 4 Teknisk aktivitetsaften. Ma. 5 Arduino-projekt.
To. 21 Sommerferiedabent. So. 7 Aktivitetstest kl. 10-12. To. 8 Besgg ved OZ8FQ. Tilmelding
To. 28 Sommerferieabent. Ma. 8 Klubaften. senest 25/8.
To. 11 Besgg pa Hgnsehuset i Stjeer, Ma. 12 Forty-9'er projekt.
Hold gerne gje med Facebook-gruppen, OZ5E. Tilmelding senest 4/8. To. 15 Teknisk aktivitetsaften.
om der er abent disse dage i Ma. 15 Inspirationsforedrag. Ma. 19 Forty-9er projekt.
sommerferien. To. 18 Teknisk aktivitetsaften. Ti. 20 Eftermiddagsabent.
La. 20 Workshop: Loop-antenne. Se To. 22 Teknisk aktivitetsaften.
mere info i bladet. Ma. 26 Forty-9'er projekt.
Ma. 22 Klubaften. To. 29 Teknisk aktivitetsaften.
To. 25 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 29 Klubaften.

Oktober

Sg. 2 Aktivitetstest kl. 10-12. To. 3 Teknisk aktivitetsaften. To. 1 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 3 Arduino-projekt. Fr.- 4-5 LAN Party fredag-lgrdag. So. 4 Aktivitetstest kl. 10-12.
To. 6 Teknisk aktivitetsaften. Lo Tilmelding senest 21/10. Ma. 5 Arduino-projekt.
Lg.- 8-9 SAC contest. Sg. 6 Aktivitetstest kl. 10-12. To. 8 Juleafslutning med familien KI.
Sa. Ma. 7 Arduino-projekt. 19.00. Tilmelding senest 24/11
Ma. 10 Forty-9'er projekt. To. 10 Foredrag: WSJT ved OZ20E.
To. 13 Teknisk aktivitetsaften. Ma. 14 Klubaften.
Ma. 17 Inspirationsforedrag. Ti. 15 Eftermiddagsabent.
Ti. 18 Eftermiddagsabent. To. 17 Teknisk aktivitetsaften.
To. 20 Workshop om E-QSL og Ma. 21 Inspirationsforedrag.
LOTW ved OZ4VW Arne. To. 24 Teknisk aktivitetsaften. Julelukket
Ma. 24 Klubaften. Ma. 28 Klubaften.
To. 27 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 31 Klubaften.

Abningstid: 19.00-22.30 » Aktiviteter starter kl. 19.30 « LAN Party: Fredag kl. 17.00 til lgrdag kl. 21.00.

Der tages forbehold for eendringer. Evt. @ndringer bliver oplyst pa hjemmesiden www.oz6hr.dk og via Amatarnyt over repeateren.
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To. 5 Teknisk aktivitetsaften. To. 2 Teknisk aktivitetsaften. To. 2 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 9 Arduino-projekt. So. 5 Aktivitetstest kl. 10-12. So. 5 Aktivitetstest kl. 10-12.
To. 12 Teknisk aktivitetsaften. Ma. 6 Arduino-projekt. Ma. 6 Arduino-projekt.
Ma. 16 Klubaften. To. 9 Teknisk aktivitetsaften. To. 9 Ordinaer generalforsamling.
Ti. 17 Eftermiddagsabent. Ma. 13 Klubaften. Ma. 13 Klubaften.
To. 19 Teknisk aktivitetsaften. To. 16 Teknisk aktivitetsaften. To. 16 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 23 Inspirationsforedrag. Ma. 20 Inspirationsforedrag. Ma. 20 Inspirationsforedrag.
To. 26 Teknisk aktivitetsaften. Ti. 21 Eftermiddagsabent. Ti. 21 Eftermiddagsabent.
Ma. 30 Klubaften. To. 23 Teknisk aktivitetsaften. To. 23 Teknisk aktivitetsaften.
So. 26 Old Timer Treef. Tilmelding Ma. 27 Klubaften.
senest 9/2. To. 30 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 27 Klubaften.

So. 2 Aktivitetstest kl. 10-12. Ma. 1 Arduino-projeki. To. 1 Teknisk aktivitetsaften.
Ma. 3 Arduino-projekt. To. 4 Teknisk aktivitetsaften. So. 4 Aktivitetstest kl. 10-12.
To. 6 Besgg pa Lundumskov Fr.- 5-6 LAN Party fredag-lgrdag. Ma. 5 Lukket pga. helligdag.
Bryghus. Tilmelding senest lg. Tilmelding senest 21/4. To. 8 Teknisk aktivitetsaften.
23/3. Sg. 7 Aktivitetstest kl. 10-12. Ma. 12 Arduino-projekt.
Ma. 10 Klubaften. Ma. 8 Klubaften. To. 15 Teknisk aktivitetsaften.
To. 13 Lukket pga. helligdag. To. 11 Besgg pa Teknisk Museum Lo. 17 Sommerudflugt. Fastleegges
Ma. 17 Lukket pga. helligdag. hos Helge Skeltved. senere. Tilmelding senest
Ti. 18 Eftermiddagsabent. Tilmelding senest 27/4. 1/6.
To. 20 Teknisk aktivitetsaften. Ma. 15 Inspirationsforedrag.
Ma. 24 Inspirationsforedrag. To. 18 Teknisk aktivitetsaften.
To. 27 Teknisk aktivitetsaften. Ma. 22 Klubaften.
To. 25 Lukket pga. helligdag.
Ma. 29 Klubaften.

Abningstid: 19.00-22.30 » Aktiviteter starter kl. 19.30 ¢« LAN Party: Fredag kl. 17.00 til Igrdag kl. 21.00.

Der tages forbehold for eendringer. Evt. @ndringer bliver oplyst pa hjemmesiden www.oz6hr.dk og via Amatarnyt over repeateren.



